Milepzlsplanen
Hvorfor?

At lave en milepzlsplan kan hjalpe jer som gruppe med at finde ud af hvilke ting der er vigtige at gore og opna for at kunne
komme i mal med jeres projekt/idé/aktivitet. Pa den made kan modellen hjelpe jer med at muliggere jeres id€ og finde ud af

hvilke steps I mangler for at fuldfere jeres projekt.

Hvordan?

[ udfylder modellen/pilen med ting I skal gare for at kunne komme I mal med jeres projekt. Det kan f.eks. veere: ‘athold
planleegningsmede i oktober’ eller ‘Ansegning Sjomagq puljen’ eller ‘Find deltagere til vores aktivitet/event’. Det er vigtigt I

overvejer hvordan I ogsa kan komme I mal med jeres delmal og steps frem til jeres endelige mal/projekt.

Det kan veere svaert at gennemskue hvad man skal gere for at komme I mal, det kan derfor nogle gange vere en hjalp forst at

skrive sit mal og sa arbejde ’bagud’ indtil man ender hvor I er lige nu.
Overvej gerne mens I udfylder modellen:

Hvad skal vi gere?

Hvornar skal vi ggre det?

Hvordan vil vi gere det?

Hvem gor det

Og hvad mangler vi? : E. o0 é :
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MILEPALSPLANEN

Udfyld hvert step med ting I skal opna for at komme i mal med jeres projekt/idé
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Tilfej bare flere steps, hvis der er behov for det! Eller faerre
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